Sustitucion de un perro en una unidad de Marcos 6 Xtender o Intra-X
procesador de la pelicula.

1. Gire el interruptor de energia del procesador en la posicion OFF y retire el
cable de alimentacion para garantizar la seguridad.

2. El kit de perro de la unidad viene con las piezas suficientes para hacer todos
los perros de unidad cuatro, al mismo tiempo. Cada kit se compone de los
elementos de arrastre nuevos, resortes, arandelas planas y D-ejes. Los D-ejes
rara vez se utilizan cuando los perros se sustituyen unidades. Si usted nota un
eje D-parece estar distorsionada se debe reemplazar el D-eje. Esto es raro y de
ser asi, no vamos a abordar la forma de sustituir el D-eje. El resto de las partes
ser& discutido durante el procedimiento de reemplazo de abajo.

3. Retire todos los tanques y los médulos en el procesador de Intra-X si se esta
trabajando en un X-Intra o eliminar todos los modulos en el Xtender si usted esta
trabajando en un Xtender para darse un monton de espacio para trabajar.

4. Nuestro ejemplo aqui se asocia con un procesador de la pelicula Xtender. El
procesador perros intra-X de accionamiento son idénticos a los perros Xtender
de accionamiento. Al cambiar la unidad de Xtender a los perros, de hecho, ya se
sabe cOmo cambiar a los perros de unidad intra-X.

5. Para evitar que se caiga alguno de los 6rganos de la transmisién de perro en
cualquiera de los tanques del Xtender de que usted puede cortar un pedazo de
carton y coloquela sobre el revelador, fijador y tanques de agua. Esto deberia
evitar que las piezas que pueden ser dejados caer en un tanque.

6. Al reemplazar un perro unidad sélo reemplazar una unidad de perros a la vez.
Como ejemplo vamos a suponer que estamos reemplazando el perro de unidad
fijador en este momento.

7. Con una mano agarre el capd, el redondo de color blanquecino de plastico
gue sujeta al perro en coche fijador en su lugar. Gire a la izquierda del cap6 de
un cuarto de vuelta. Tire de la tapa lejos del procesador. El perro negro de
unidad pueden separarse con el capo o suelta puede colgar en el eje D-
normalmente monta en. En cualquier caso, asegurese de que no caiga dentro de
un tanque. Si lo hace, recuerde quitar el perro unidad desde el tanque antes de
operar el procesador mas tarde.

8. Coloque el capé fuera del camino. Coloque el perro viejo disco de la manera
también, si se salio con la tapa. Si el perro viejo disco todavia esta en el D-eje de
quitarlo y ponerlo fuera del camino.

9. Usted debe ver a un manantial ubicado en el D-eje. Retire y coloque a un
lado.



10. La parte final de sustituir el perro de unidad es una arandela plana que se
encuentra en el D-eje. Usted puede mantener la arandela plana de edad en el D-
eje o retirarlo y reemplazarlo con la arandela nueva plana. Estos no tienden a ir
mal.

11. Con la arandela plana en su lugar en la categoria D-eje, poner un nuevo
muelle en el eje-D.

12. Levanta un perro nuevo disco y mirar a ambos extremos del perro de la
unidad. Un extremo tiene forma de D. Este extremo se deslice en el D-eje
cuando nos preparamos para instalar el perro de la unidad. El otro extremo de la
unidad de perro se parece a una corbata de mofio. Este fin entra en el capé.

13. Levante el capd y colocar al perro en coche en el cap6. Asegurese de que al
final va corbatin en el cap6 primero. El extremo en forma de D se enfrenta hacia
la parte trasera o lejos del capd.

14. Tenga en cuenta el capé tiene dos fichas que irdn dentro de dos ranuras en
el procesador cuando se reemplaza el capé. El procesador en realidad tiene
cuatro ranuras disponibles. Estan ubicados en las doce en punto, dos, de las
seis y las ocho posiciones. Las fichas voy a entrar en las dos horas y ocho
posiciones. NO use las doce en punto y seis posiciones.

15. Empuje el cap6 de dos pestafias en las ranuras del procesador ubicados en
las dos horas y ocho posiciones. En pocos segundos tendras que girar la tapa
hacia la derecha alrededor de un cuarto de vuelta para que encaje en su lugar.
Para poder hacer esto sin embargo es necesario alinear el extremo de que el
perro de unidad que tiene forma de D a la propia D-eje.

16. Sostenga la tapa en su lugar con una mano mientras que teniendo un dedo
de la otra mano y poniendo la punta de los dedos contra el extremo de que el
perro corbatin unidad. Aplique presién sobre el perro de unidad lo que obligo al
procesador, mientras que la rotacion de su dedo. Usted debe llegar a un punto
donde el perro de unidad se alineara con el D-eje. Cuando se hace alinear, el
perro unidad se movera en direccion del procesador. En este punto, girar la tapa
en sentido horario alrededor de un cuarto de vuelta. El cap6 del motor debe venir
a descansar mientras se mantiene el perro de unidad en su lugar.

17. Comparar el perro en coche a otro perro de unidad que aun no lo han
reemplazado. Ellos deben ser idénticos en apariencia. El perro en coche con
facilidad, deben presionar y hacer estallar de vuelta, debido a que a principios de
la primavera colocado en el eje-D.

18. Con esto se completa la sustitucion de un perro de la unidad.



